Dreamcast 



N E Wl E s 



EPILEPSY WARNING 



GETTING SIARItl) 



HANDUI1G YOUR DREAMCAST CD-ROM 





©messs 


CONTIKTS 


1 




A Special Message Item CAPCOM ENTERTAINMENT 








SIS tor your Sega DreamcasL We at CAPCOM 
ENTERTAINMENT are pmLid In bring you this new 


IRiPPED! ! 

Nl» flAIURES i 






CAPCOM ENTERTAINMENT, INC. 


DREAMCAST" 4 






475 Dakmeed Parkway. Sunnyvale, CA 94086 
B CAPCOM CO., LTD. ISM, 7.0W ALLRISHTS 


C0NIROES i 






RESERVED. © CAPCOM U.S.A. INC. 1999, 2000 ALL 


PROIOGUE 8 






RIGHTS RESERVED. CAPCOM and the CAPCOM 
LOGO ere registered trademarks of CAPCOM CO., 


characiers 10 






LTD. RESIDENT EVIL and CAPCOM EDGE are trade- 
. marks ol CAPCOM CO., LTD. 


GEITIKIG STARTER 1 2 
GAME CONFIG 1 ! 
PLAYER ACTIDNS 14 
STAJUS SCREEN 16 

ITEMS 1 7 
UP FIE! 11 


l 




,4©™^ 


SAVING 2! 

EIV! SELECTION 2) 






Limited 7AA Charlotte Strent. 


PARTNER 24 
RANK !S 






Enterprises Ltd ALL RIGHTS RESERVED 


CANT WIN? TRY WIS 


IS 1 






TECHNICAL SUPPORT 


"51 



2 TRAPPED! 

Il all began at an ordinary day 
September An ordinary day ' 
fity. a tily controlled by Urn 



No. 



dared to a 



, Umlu 



lead to the city i de^Klion. 




li^^theyhad the courage lo fight... 




H)nce the wheeli of justice began to 




turn, nothing could ilop them - 




nothing! But it may already be too lote. 




Now it i Rnccoon City i last chance and 




my last chance... 








My lost escape... 






NEW FEATURES 

PLAYER ACTIONS («e poget H-l 5) 

Draw weapon -press 'he Right trigger. 

-press ihc Right h gger the 

......it the enem r ollocks you {You 

innot dodge when you are severely 

Quick I 80 turn -press the Direction! 

Button Analog Thumb Pad A + the A 

Ballon. 

Climb descend stairs -Press the Direclic 

Button Analog thumb Pad f A near sit 

MIXING AMMO (see page 20) 

Create bulleli for the Handgun, Shotgun. 

Magnum and Grenade Launcher by mixin 



MAP (tee page 21) 

pressing the X Button. Change mops by 
' ,g the Y Button. 

LIYE SELECTION (see page U) 

When your character faces a perilous 

Selection happens. Your choice affects ho 
your character deoli with the danger. 
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RESIDENT EVIL 1 NEMESIS, u,e Control Pari A. 
RESIDENT (VIL 3 NtMEM ,■. a 1 pi oyer dame, 



tumino, the Elinnmca 
.nlmllci oi other peripheral equipm 



visual memory (vm) 

aplian sellings ond high 
]la, inierl a Visual Memory 
(VM)inloEipansionSlol I a[ the 
ntrdler in Conlrol Poll 4 BEfOHE 
'Binj an lne Breamtnil. 
le: While saving game dala. 
•er turn Off ihe Dreamcatt 
wer. remove (he memory cord or 
connect the controller. 



VISUALMtMPRYIVMI 







6 CONTROLS 



DRUMUST COHIHUfR 

R1UHH1 EVIL j HWiilS « Q I pl> 




MUMUSI VIBRATION UCK" 

Smm EVil J NfMESIS lupporti the Yibrlition Pock .JO^T^""" , 

cfipheral. When inurled into the r.poniion Slot of o kgTJ-f fejV'"' 

reom.oit lonlroller or compotible peripheral equipment, ihe \5~_X. 

imp Pott pro.idei n vibrofion effect thai ran canilcterohly enhoncc leJ 

Note: When interred into hponuor. Sim I of ihe Dreonrcoil stroller, lb Vibration 
Pock conncr.lv but do« not leck. I| the controller i, jarred, ihe Vibration Peck may foil 



-J 



PROLOGUE 



Midwest. People a 
the chnoi nt the 
everyday lives re: 






i. the destruction 
ml toskforce SU.R.5.. 
01 poi ntions secret 
biological weapon! laboratory hidden 
>!d mansion, the power o[ 1-Virus 
mi humans and animals into 
e monsters .,, how could it all 
happen here? 

People could not believe the survivors' 

nrti. Stories o| their incredible 

| eiperiencei and of strange biological 

I weapons and zombie* were beyond the 

townsfolk* imagination. Ibe surviving 

SI.i.R.S. team members headed to 

I Europe even before the town heard 

of what had happened. 




Ik,, hoped il wot all o.i, But loin It 
happened again. Suddenly, a tone, 

neighborhood, 

T-Virui wac tlawmg into the (it, 

The inviiible plogue much up idently 

People cuned then 'ooh.h-e,, But 
the nightman hod cl.eod, begun 
The [ulure wai out o| Iheir control. 
Raccoon ( l, .0. on the hrint o| 



10 CHARACTERS 



JILL *4|f NilNi 

Age U Blood type B 
Height 5ft 4th Weight 108 
till If a member of SUR.S, 
askforce in the Raccafr City P! 
Benoilmcnl. Shi 

— i . With hi 



i 



MTih. i, 0., of Ih 

l^ffiginal intident that 
rii-clay Mountains. Che 
I independent, Jill hai a 
of justice. Ihough she 
1 emotional side, the n 
1 with strong will and e 


..,,.: in the I 
rful on. 

h'oi o ne.ltk, W 
a talented womnnl 
client ju.jm.nl. ' 


UJJU. 




ipcc.itl lactics and Re 


<u. Servii. 


SJ.i.R S. was founded under the 
1 jurisdiction of the Raccoon City Police 
1 Deportment to deal with increasing 
' terrorism and crime. 




CARLOS OLIVflRA 
Age 11 Blood type 
Height 5ft 9in Weight I8ilb 
Carlo, is from Sooth America. Hit 
exact nationality i. unknown but he 
carries. Indian blood, tie i, a U.B.C.S. 
soldier, in charge of heavy firearms, 
id mission bock-up. He is 
also responsible for weapons 
maintenance. At first sight he may 
appear inexperienced and immature 
He is actually warm-hearted, with 
o strong sense of right and wrong. 



aid Counter* 



formed separately |rom Umbrella's 
special laskforce. U.B.C.S. is a rescue 
force comprised mainly of war crimina 
and exiled soldiers. Though the learn hi 
a high mortality rote, it has been very 




2 GETTING STARTED 

m GAME 



Select NEW GAME from the Main Menu. 
MODI is a more difficult thallenq/ than 
character costume you wnnt to Jse. 
LOAD GAME * % 



Then choose a difficulty 
EASY MODE. Then seled 



:l LOAD GAM! ifi 
:VH-. and want lo ,#«, ploy Sei 
KINHlfi" 



L- 



sly saved go.-ne 
page J J. Sonnq. (c 



I to irour j. 



destination within tin 
nemy. Add liOnoNr you 0<qu> 



[ defeat 
[Inol destination falter You ton punhose weapons with lh< 
starl a NEW CiAMt (the weapt 



1 lime you complete the game, a new epilogue c 
I RESIDENT EVIL tenet appears 
GAMfOVFR 

Youi -In in i. toles damage when attacked. At the he weakt 
motions beqm to show the strain. You con check your charach 
n the Status tcreen When the character loket too rr 
demoted ond the gome ends. If your partner chari 
ver ot well See pogc ?4, Partner, for more details. 




GAMf CONFIG 


Select GAME CONFIG from the Mai 
Menu. Press the X Sutton on selec 
options to access their submenus. 


■ Button Config - Choose from si 


control settings. 


■ Vibration - Turn the vibration 
function on or off. An optional 
lump Pack is repaired to use th 
option. 


■ Sound - Switch between Stereo 
Monaural, and adjust the volurr 
background music and sound 


■ Monitor Tuning - Adjust the 
brightness of your TV monitor. 


' Quit - End the game and re fur 
to the Main Menu. 


You con olio get to the Gome Con 
menu during play by pressing the 
Start Button. 
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PUYER ACTIONS 






juor, - Hold the Right / 
to draw your weapon. / 
eB X Button to activdjjjit. 
i aim up or down by ^B 

j«ad t 4- 



then preB 

pressing the Direct] 
Button Analog Ihuj 

d by pushing them. Face 
item you want to move and h 
the Directional Button Analog 
Thumb Pod f. If the object u 
be moved, your character w 



Get On Off Object - You can get 
on o(| some objects, (ace the 
object and press the X Button. If 
you cannot get on off the object, 
your character will not try to do 



Climb [ 
Directional But 
Pad t ■i' nea 



ml Stair: 



iilht 




AOVANCfD ACTIONS 

■ Dodge - Press the left or Right 

rest the X Button while 

ei trigger the moment 

your character gets attacked. Your 

character cannot dodge when 

severely injured. In USY MODE, the 

(scope - Whe 









enemy grabs your 
character is falling 
kly 



ling the D 
st buttoni 



Quick 180° Turn- Press the 
Directional Button Analog Thi 
>Jy + the A Button. 
Attack Objects 
certain object. 
■ byslv 



gger to ioc 



in be used to attack 
ing at the objects. A 
iple. Press the Left 
Attack Objects In the 




16 STATUS SOWN 




,1 the Et Button .!■,.-; game ploy to display the Slolui urttn, .h 

I the Diiectional Butte A-olag Thumb Pad to highlight on item or 
(unction, then pint the X Button to activate the opticni. lo exit the 
' ut itritn. pre., the t Button or highlight {XII and pre,, the X 

I Button. 
Continue reading for information on uimg the Item (ommondi (US{. 

| COMBN, CHECK. AUTO) and the Game Common,], . F I , f MAR (XII). 




IT€MS 
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OSI ITfM 

A|ter highlighting the item vou want to 
use. pres, the X Button. You then hove 
three option! in the command window. 
Select II5{ la use the item. Some items 
toke effect only when vou uie Ihem in 
certain place;. 

(QUIP NtiPON 

lo equip o weapon, highlight the weapon, 
p.eu the X Button, then choose (QUIP You 

it You con equip onl. one weopon ol □ 



(HKK ITEM 

weooon yo- hove ncqjned High iqh I the 

I IHUK lo ret- further 



rhrrkt 



H M P |.I '"I" 




the I'tn. you fed Ol :i I.I ■ ' i 

you ton store olhef itemi in on item 
bun Ihose ore located in various 
p : oces throughout the gome Sland In 
[ionl o| ihe item bo> and press the X 
Button. Ihe Item Select screen will 
oppeoi 
Vou ton eichonge items, store 
items or lake lems out o| thr but 
H.qhl.qhl an Hem. then press the X 
Button. 
You (on stoic up lu dA .'ems In on 

Ycu tofnot lose items, eicept (or 



VII' 



tOMliffi ITEMS 



o different tf|«l »hen combintd »ilh 
other Hems. When reloading a gun, 
select me appropriate ammunition, then 
select HnBN from ihe command 
windoJKe the Directional Button 
AnnlogThumb Paifco move the cursor 
onto the gun youfAeloadino. and press 
the X Button. Try fflUininj other items 
to discover new effects, 
ham pies of Combining 

Handgun + Handgun Bullets - 

Vou can load ammo. 

Green Herb * lied Herb - 

You can mix herbs. Green Herb + Red 

Herb has the effect of completely 

restoriag your characters vitality. 

Herbs have various effects, depending 






2 MIXING AMMO 

You con creote g»i, foi the Honour, Shotgun 
Mognum and Grenode launcher hv mixing Gun 



Gun Po«de 
Gun Po»dc 



ood lool / 

A * Belouc loci yilcndgun Bulled 
B + fielood loll Sh,:lgun Bulled 

I 5 

Yuu (on olio create Mr powerful Gun Powder by 
mix rig di-[er^nliWi^wders. 
■jjGTpowdfr A + Gun Powder B = Gun Powder C 
Gun Powder ( * Reload lool = Grenade Bullets 

Hints: 

Grenade Gullets can be mixed with Gun Powder. 

As you treote bullets, /our skill will improve. 

making you oble to create even more bullets. 
■ With certain combinations, you can create very 

powerful bullets. 




MAP/flLf 



ureas you have visited. Oi 

pressing the X Button. You 
the map with the Direclionu 

button Analog Thumb Pad. Pi 
Button to choose [rom other 



' You can also get la the Map screen by 
pressing the Y Button during pluy. 

flit 

As you explore, you will discover notes, 
messages or other information that will 
automatically be filed in your character! 
notebook. Select fill to view the content: 
of messages filed. Hints may develop [r 
these notes. 




22 SAYING 



ribbon into a typewri' 
Ink ribbon, con bo 
(o.nJ in ,„„'<«,, pho 

through-out the game. 0n« you find a 
ribbon, stand in front of the typewriter 
and press the X Button. You will be asked 
i| you wont to iave your progress. 
Choose YES or NO. 

Note: You will need to find an ink ribbon 
eoth time you want to save, so use your 
ink ribbon, wisely, 
lo iave game data, you must be using 
an optional Visual Memory (VM). 
having game data uses 1 2 blocks on 
the VM. 

Do not remove o VM while saving 
loading Doing so may destroy the saved 




LIYt SELECTION 

game events colled live Si 






. W-. 



Selection begins, yoo II hovi 
opportunity to make a chon 
selection will turn ihe slniy 



Wheno ve ifXMor 



opj.~. 



. Make 



promptly by selecting with 
DiretMonol Button Analog 
Pod and prrit.ncj the X BlI 
If yoo donl moke □ ■ lioic ■ 
enough, you may be left i 




24 PARTNfR 



(HiNGt CHAHACTIRS 

During game play, you may 

partner character! help. Whi 

actually control a partner ch 

Statu? 

basic control: 




26 CAN'T WIN? TRY THIS 



TROUELt DEFEATING YOUR EMMIES' 



TECHNICAL SUPPORT; 



■ Learn to use your 


eapon, efficiently. 


Each weapon it be 


suited to destroying 


a different type o[ 


monster or zombie. 


Figure out which w 


apon you need. 


then put it to uie. 


Be sure to equip 


weapon; SHORE a 


ighl!) Hint: When a 


zombie dies compl 


tely. Mood will 


taread on the floo 




■ look [or Attack Ob 


ects, such as drums. 


to help defeat you 


enemies. 


Ui€ Dodge and Qui 


k Turn to take less 


damage. 




Hoiking work,? The 


n run! 


UuTl HEAL YOUR CHARACTER? 


■ Seortk the kadgro 


und for Herbs and 


Fin! lid Sproy. Do 


1 give up. You can't 


win | your (koioc 


er is loo weak to 


fight 




CAN'T SOLVE PUZZLtS? 




■ Nhen you <oo.e lo 


a new scene, search 


for [lies and memo 


that may contain 


clues For more hin 


ti, coll the CiPCOM 


EDGE HINT ! INI at 


-900-976-EDCE. 




AWERTEftZA A PROPOSHO DELL'EPiLESSIA 



<g&mm 




SOMMARIO 
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iwuppomo: 10 
NIOII UUlMliM il 
miMUSi" 11 

(ONIR0I1I 14 
PBOGO 11 
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NUH/U! 40 
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30 INTMPP0UI0! 



Tutlo ho avulo iniiio in una Iran 
(ettembie: un giorno 
tonti oltn a Rattoon City, una 
cittadina che vive allbmbra di 
polenle Umbrella Corporation. 




NUOVE CARATTERISTICHf M 

iZIOHl HI PEMONAGGI (tawdta le pagine 4MJ| 

■ filrane Ibrmo - Premi Ibiionolore R. 

■ Schivare gli ottacclii - Premi Ibiionatore R 
nell inilanle in cui ti attocca il nemico (non 

ii ichivare Ibllacco quando ici jrovemenle 
. Ito). 

Ruoiare velocemente di 180 - Premi il 
Wo Direzionale (Wo D) Pulianle 
onalogito A + il ratio A. 
Salire tcendere le icale - Premi il Wo 
Direiionale (Wo D) Pulsonte analogico f 
A quando Ii Irovi vitino alle icale. 
COMBINE If MUNIZIOHI (conulla paginu 48) 
™ ""ire delle muniiioni per piilole. iholgun. 

gli bggelli. 

MAPPA (consulta pagina 49) 

Ingrundiici e rimpitcioliici le mappe eilerne 

premendo il tailo K. Pei" (ambiare le moppe. 

premi il tailo V. 

LIVt SfLfUIGN 

'' i tempo reale, consuito pogina 51) 
I luo perionoggio ii imbolle in una 

«„ u -momiMlo'Live WectiM (kX 1 !" ' 
tempo reale). la tua mono influenzera il modo 
in cui il penonaggio a[[ronlera il perkolo. 
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(ONSOlf DBUMtiSl 




miDtNi ivu '. mmisis m™ n^re»o del :■,-,■, .,n, , a. 

RESIDfNI EVIL i NfMfSIS c ur, .jdeojioco per smgob giocoloic Prima di 
accendere il Dreamcul. coltego il controller a alfre eeriferkhe di mi diipgn 
agli tngreiii dei tonlroller. 



vhuil Muonr ■', 




Per i |*aie le Jmpoitozi 


m Mk 


:E:HS 


ry/VM) 
1 del 


PRIMA d, c:: f ndere la c 




Nolo, qua n do e In com 


I 


lolvologgn dn dnti. nun 


ipegnere 


¥„„.. Men-.ofT|VM)en 


overe la 




4 CONTROLLI 

COHTROLLtl* DHUMUS1 









lump Potk | D .ni icE vn ef[etlD di vibro.ione <he p..!, miglio 



fuJiiM* «,n ™»i,i\ /""" .:■ F f^*^^ niiirctli l,i ,...v. HE 




Inronlo . uprnHi Or 
tprciolf W.1RS. liMM 
in furopo. ancoro prima (he 
otto 11 fosiero di : [u!i tutli i dctogh 
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38 PERSONAGGI 




llll VALENTINE 

bto: I i truppo languigno: B 



n urn lunga 
r>eMo Delia force 
p poche persons 
^opravviiiuie all incidents verificoloii 
le mnningne irtlay Sempre allegro 

un |.iiv tpirito di giutluia inthe 
e iciilo oi) if d si n'o r comunoie 
] donna di ectetionoli quolita e 
ata di „mllimo cnpac'la di giudiiio 

I S.li.R.i 



40 PER INIZIM 

NIH GAME mm PARIITA) 
Union? NfW GAM (Mi 



SiltiionoKWGAMf (NuovuparlibliM 
livello di dillicolla: la modalila HIIRO (Di' 
dip moddila (ASV (tddll) InjiJ iceili I 

LOAD GAMf (CABICA PARTITA) 1 

S.liiiono juiiIq opigi ,i ho^rlttdl? 

Lfo, 



enlemenle lalvc 
Memory (V'M>u " " 
Snlvatoggio □ pagindBO per ulteriori detlagli. 

IHE.MHKEIUIIIB(l'ilFl[tHrtl) 

jngi la dcslinoiione finale enlro un terlo li mile di tempo e i 

o per oflencrc dei punti: quanta piu veloiemente raggiunger 

azione [inale. lanli piu punli polrai ollenere. Puai impiegare 

I oltenuti per acquiitare armi (he potrai utiliziare in leguilo, quani 

Inizierai una nuova partita - le armi vengono consei vote nell Iter 

(Scalolo degli oggelli). 

fPUOGUf (EPIL0G0) 

Oqni volta (he compleli una partita, li viene presentatc un differs 
epilogo di un persooaggio defla (eric di RESIDENT EVIL. 
I fciMEOYER 



giocatore cambiern a *e 

I (Stato). Se hai accumula 
| avra fioe. la partita [ini 



re ferito dopo 
inda del li.elk 



ie viene alloccato. 
mata di gioto e nella K 



SCHfRMATA GAMf CONfIG 41 
(CONflGURAZIONf GI0C0) 

Seleziono Ibpzione &4ME CONfIG 
(Configurazione gio(o) nel menu 
principal. Premi il tatto X per 
confermare le opiioni ielezionale e 
□credere ai relotivi (ottomenu. 

Button Config (Ccnfiguroiione taili) - 

li permette di scegliere tra sei 

impottozioni di (ontrolli. 

■ Vibration (Vibroiione) - li permette di 
altlvare o diiallivare la \\m\one di 
vibrazione. f necetiario un lump Pack 
opiionale per attimre queila opzione. 
Sound (Audio) - li permette d! 
leleziooare tra Stereo e Monaural 
(Stereo e Mono) e di regolare il 
volume dello muiico di fotlafondo e 
degli effetli ipcuuli. 

■ Monitor furring (Regolazione ichermo] 
- li permette di regolare la luminoiita 



movimento del 

■.ermala Statu, 
e la partita 
(taniulta la 


1 ^L ^fl 1 Quit (fiti) - li permette di rilornore 

~ = WmM Inoltre, puoi orcedeie al menu (,M 
mmm CONFIG ((onfigLiriiiinne gioco.l durante una 

^■fl porlita premendo il tasto Stur 1 (Avyid) 


' 



42 AZIONI DEI PfRSONAGGI 

AZIOMI Dl mi 







laiionatore H per 
arma. quindi pren 
utiliuarla. Puoi ir 
premendo il Taito 
D) Puliante ana 


i il taito ioTr 
Zill?(Lto 


Spingere gli ogaptM Alcuni oggetti 
aan«na-rtfere ipoitati spingendoli 
flivolgili verio loggetla the deiideri 
ipoilnre e tieni premuto il lasto 
Direiionale (laito 0) Puhanfc 
nnalagico pf>. Se un oggetto non pu 
venire ipoitato, il tun penonuggio 


non provera o ip 


ngerlo. 



jre Qiifnni dl un oggel 
ecuperare o disfarli di a 
rivolgendoli verio quesli 

ii un oggetto, il luo 
jgio non provera n |nrla 

Scende re le icale - Prer 
vtianolc (laito D) 

onalogico <f> 4< quando 










4> 




Schivore gli nltoctlii - Premi 










Inzionatorc I o R oppure premi il 
faita X cercando di individual 
I'iitanle in cui il luo penonaggio 
viene attaccalo: queilulfima non puo 
(uilavia schivare un atlntco quando e 
leiiomenle ferito. Nella modalilu 
USY (facile). Ibziane di .chivare gli 











atlacctit viene oftivata con moggiore M ^H 






' fugo ~ Qunndo un nemica inlruppolu 1 ^^^k 
il tuo penonuggio oppure queilultimo ■ ^^^k 
tta per (odere al luolo. puoi icappare H 






piu velocemente premendo 
rapidamenle il laito Direzionale 
(laito D) e oltri hltfi. 
■ fiuotare velocemenle di 180 - 
Premi il Wo Direzianale (laito D) 
Pulianle analogico A + il laito A. 








|y| 






' Attoccare <on gli oggetti - In nlcune 
itanze. alcuni oggetti ponono enere 
lanrmii contra i nemiti, come, ad 


l l 




eiempio, i bidoni. Premi laiionatore 1 1 




per lotolnzare gli oggetti con cui 
puoi otinccare i preienli nella icena. 















44 SCMRMATA STATUS (SUTO) 

St" 



IFTI.- .l-'lI'lJLUJi'- 




I Premi il taito B durante il gio<o per Yiiuolniore la wheimalo Slolui 
I (State), in cui yengcna moitrotp le [i-iuk-i del peiscnaggio e 51 
oggelti trnsporlol da queilutlimo Utiliuo . lotto Direnonolf I loito D) 
Pulianle analog 10 per e»idennore un ogqetlo una [undone, quindi 
I premi il lasro X per olhvoir le opuoni Pei ui( re da Ha tdiermota 
1 Statui (Stato). premi il toito A oppure e»ideniio (XII (Eki) e piemi il 
1 X. 

land" p"er qli oggelli [lit (Utiliiza), COMBH (Combine,) CHECt 
(Esammn). AUIO e i comandi di gioco FILE (Archivio). MAP (Mappa) . 
EXIT (faa> 





OGGITTI 


45 




IfflllZZARE Gl! 0G6ETII 








Oopo over evidemiato loggello che 
intendi irtiliiiore, premi il lotto X. Potra 








finntro dei comondi; itltiiona lopzione 
USE (Utilnio) per u^nre Ibggetlo. Alcuni 
di queiti sono e[|icaci (oltnnto quondo It 
impieghi in determinafi luoghi. 






r ■ 










DQTARSI [If Lit ARM] 

Per dolarli di urarma. evidenzio quelln 
che desideri, premi il tailo X e quindi 






1 


leleziona EQUIP (Equipaggia). Oevi 
dului ti di urarma prime di poteila 
utiliizare e puoi dotnrti di una sola 

ESAMINARE GLI OGMTTI 

Wezionn queilu opzione per einminoie 
un oggetto urarmo che ha i recuperato. 
Evidenzia loggelto e quindi leleziono 
lopzione CHECI (Eiamino) per ottenere 

a eicminare lutti gli oggefti per itovare 




i 




quetli oggelti e premi II tailo X 
Apparira la ichermaia llem Sell 
(Seleiiane oggeft,). 

■ Puoi icombi 
recuperure oggell. dalla scalola 
{videniin un oggetto, quinol pi 
II (Dita X. 

Puoi conservore [ino a bA oggi 
in una icalola degli oggetti. 

■ Non puoi ditjoili degli oggetti. 
jalla etceiione per If munizioi 
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Pud creare delle muniiioni per pistole. ihoin.L "i 
luiKiogronote miitelnrida polveri do iporo. 
Puoi oltenere munizioni ton 



■ Pol. 
Comhii 



r 

4*rn d,v. 



e do spoio A + Caricaida — Proiettili per pislolo 
e da iporo B » (ori(atore^= Proiettili per shotgun 



oni li n ^fl^rri <li voi'sc po«o 
da iparo 1 + Polvere da i 
da iparo C + (aricolore - 



i> la 



, permetlendofi di 



tggerimenti: 

le gronate poiiono eiiere coml 
Quondo ottieni del proiettili, le 
permellendoti di oltenere niter 



MAP (MAPPA) / flit (ARCHIVIO) 



Puoi ottenere moppe e 



UP (MAPPA) 
lelenona qucsrn opzu 



loll). 






izionale (taito D) Puliante 
logico. Premi il taito Start (Avvii 
izionare le altre mappe che hoi 
recuperato. 
■ Pool inoltre uccedere alia «hernu 

Map (Mappa) premendo II taito Y 

durante il gioco. 
fllf (ARCHIVIO) 

Durante il gioco. Iroverai delle note 
mesiaggi e altre injormazioni (he 
rcrranno automafitamente archiviot 
luccuino del tuo penonaggio. Selezii 
Ibpzione FILE (Archivio) per viiualizz 
tontenulo dei meiinggi archiviati. In 
queite note potrebbero eiiere celati 
roggerimenli. 
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50 SALVATAGGIO 











devi collocare un nailro 








d inchiottro In una 
















naitri d inchiottro 








nel gioco. Una volta trovalo un nasi 




dinchiaslro. rivolgiti -erso la match 




per icrivere e premi il taslo X. li ve 




richiesto te desideri sal rare i tuoi 




p ra9 r«.i: »l»iona Ibpzione VIS (S. 




oppure NO. 




Nolo: dovroi procurarti un noitro 




d inchioilia ogn. Yalta the deiideri 




salvare, quindi util.zzc . naitri 




dinchioiiro intelligenlemente. 




■ Per lalvare le partite, devi dispor 


fdi 


una Visual Memory (VM) opiicnul 




■ II salvalaggio delle partite richied 


11 


bU. h. di memario libera >ulla Vi 


ml 


Memory (VM). 




■ Hon rimuovere una Visual Memory 


fVMl 






partita, po.che potiesfi 


perdere i 


Dt 






LIVE SELECTION 
(MiLU IK TEMPO RULE) 



Durante il gioco si venficheram 
degli eventi denominati Live 

tuo personaggio si Imballera in 

lituaiioni pericoloser in queste 

liluozioni, ovrai lopportunito d 

effetluare una Stella the influe: 

II progress della slorio. 

Quando si veri|ica un evento 

Selection, tippcirc una schei m 

Effeltuo la tua scelto utilizia 

Pulsanle analogic!) e II tasto 
- Se nan effettui una Stella 
abboslanza i apidamente, [in: 




a piu 
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CAMBIARE PfKOIUGGIO 

Durante il gioco potreili avere b 
dellaiuto di un compngno. Ogni \ 
no ttai conlrollando una, la ■.'••■:: 
Slalui (Slaro) 
COmand di ,<,. 

identici a quelli 



h capilera di do»er 
1 il luc perionaggio iniieme D ur 
In queiti caii. la morle del 
I porlner provota la fine irtnnlonea del 







PUKTEGGIO 



ickermalo Ranking (Punteggio) 
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WCI II 

la du 



lime (tempo) - Moilra il tempo 
lofale di gioco 

Number o( Savei (Numero di 
lolvotaggi) - Moilra il numero di 
lalvalaggi the hai e[|ellualo 



54 NON RIESCI A VINCERf ? PRO' 



iH ItLESCI A SCQNFI6GW I IUOI NtMICI? 



Im 



milii 






lalibrota in modo da poter abbottere 
un diffrrcntc tipo di moitro o di 
zombie. Indmduu iarma piu adotta alle 
tue netemta. quindi utilizzala 
(asiicvrati di dalarli delle 01 mi prima 
di un combo Mime nfo) (omiglio: per 

definilivamente morlo. presfale 
nllenrione allevenluale tongue iporso a 

Cerca gli oggetti. come, ad esempio. i 
bidoni che puoi uliliizaie per attaci 



Sihivo gli ottacdii e ruol 
di I BO per ricevere mil 

■ Non va bene nulla? Allora com! 
HON RIEttl i CORAM II 1110 PfRSCNAGGIC 

■ Cerca delle erbe a dcgh ipray di p< 
loccorio. Non puoi vincere si "' 
pel tongggio e tioppo debole 




MANUALE Dl SOPRAVYIVENZA 



o e ralativamflnte Neve, ma e 






